
DEPARTAMENTO DE CIÊNCIAS EXATAS E EXPERIMENTAIS 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

TIC – 2º CICLO 

DOMÍNIOS PONDERAÇÃO 
INSTRUMENTOS DE 

AVALIAÇÃO 
DESCRITORES 

PERFIL 
DO 

ALUNO* 

A
TI

TU
D

ES
 

Responsabilidade 

30% 

10% 

Rubrica 

É assíduo e pontual. Apresenta os 
materiais necessários às diversas 
disciplinas e cumpre as tarefas de sala 
de aula e os trabalhos de casa, 
respeitando os seus prazos de entrega.  

F 

Cooperação 10% 
Realiza as tarefas propostas, participa 
de forma adequada, está atento, 
respeita os colegas e o Professor.  

E 

Autonomia 10% 

Manifesta interesse pela aprendizagem, 
revelando espírito de iniciativa e 
sentido crítico, explicitando os seus 
pontos de vista, refletindo e tomando 
decisões.  

D, F 

CO
N

H
EC

IM
EN

TO
S 

E 
CA

PA
CI

D
A

D
ES

 

SEGURANÇA, 

RESPONSABILIDADE 

E 

RESPEITO EM 

AMBIENTES 

DIGITAIS 

 

70% 

Grelhas de observação/registo 

Trabalho e participação em aula 

Trabalho de grupo/pares 

Trabalhos de pesquisa, questões 
de aula, entre outros 

Tem consciência do impacto das 
Tecnologias de Informação e 
Comunicação na sociedade e no dia a 
dia; 

Compreende a necessidade de práticas 
seguras de utilização das ferramentas 
digitais e de navegação na Internet e 
adota comportamentos em 
conformidade; 

Conhece e adota as regras de 
ergonomia subjacentes ao uso de 
computadores e/ou outros dispositivos 
electrónicos; 

Conhece e utiliza as normas 
relacionadas com os direitos de autor e 
a necessidade de registar as fontes; 

Entende as regras para criação e 
utilização de palavras chave seguras.  

A, B, C, D, 

E, F, G, H I, 

J 

 

INVESTIGAR E 

PESQUISAR 

Planifica estratégias de investigação e 
pesquisa a realizar online; 

Formula questões que permitam 
orientar a recolha de dados ou 
informações pertinentes; 

Define palavras-chave para localizar 
informação, utilizando mecanismos e 
funções simples de pesquisa; 

Utiliza o computador e outros 
dispositivos digitais como ferramentas 
de apoio ao processo de investigação e 
pesquisa; 

Conhece as potencialidades e principais 
funcionalidades de ferramentas para 
apoiar o processo de investigação e 
pesquisa online; 

Realiza pesquisas, utilizando os termos 
selecionados e relevantes de acordo 
com o tema a desenvolver; 

Analisa criticamente a qualidade da 
informação; 

 



 

COMUNICAR E 

COLABORAR 

Utiliza o computador e outros 
dispositivos digitais, de forma a permitir 
a organização e gestão da informação. 

Identifica diferentes meios e aplicações 
que permitam a comunicação e a 
colaboração; 

Seleciona as soluções tecnológicas, 
mais adequadas, para realização de 
trabalho colaborativo e comunicação 
que se pretendem efetuar no âmbito de 
atividades e/ou projetos; 

Utiliza diferentes meios e aplicações 
que permitem a comunicação e 
colaboração em ambientes digitais 
fechados; 

Apresenta e partilha os produtos 
desenvolvidos utilizando meios digitais 
de comunicação e colaboração em 
ambientes digitais fechados. 

 

 CRIAR E INOVAR 

Conhece as potencialidades de 
diferentes aplicações digitais, por 
exemplo, de escrita criativa, explorando 
ambientes de programação; 

Caracteriza, pelo menos, uma das 
ferramentas digitais abordadas; 

Compreende o conceito de algoritmo e 
elaborar algoritmos simples; 

Analisa algoritmos, antevendo 
resultados esperados e/ou detetando 
erros nos mesmos; 

Elabora algoritmos no sentido de 
encontrar soluções para problemas 
simples (reais ou simulados), utilizando 
aplicações digitais, por exemplo: 
ambientes de programação, mapas de 
ideias, murais, blocos de notas, 
diagramas e brainstorming online; 

Produz artefactos digitais criativos, 
para exprimir ideias, sentimentos e 
conhecimentos, em ambientes digitais 
fechados. 

 

*ÁREAS DE COMPETÊNCIA DO PERFIL DOS ALUNOS 

A – Linguagem e textos E – Relacionamento interpessoal I – Saber científico, técnico e tecnológico 

B – Informação e comunicação F – Desenvolvimento pessoal e autonomia J – Consciência e domínio do corpo  

C – Raciocínio e resolução de problemas G – Bem-estar, saúde e ambiente 

D – Pensamento crítico e pensamento criativo  H – Sensibilidade estética e artística 


